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ALGORITHME (AP)

L’algorithme est une suite finie de régles que I’on applique dans un ordre déterminé 4 un nombre fini de données pour
arriver a un certain résultat en un nombre fini d’étapes.

Exemples au quotidien :

e Recette de cuisine

e Indiquer un chemin

e Envoyer un mail (allumer ’ordinateur ; ouvrir son client de messagerie ; rédiger le mail ; sélectionner les
destinataires ; ajouter éventuellement des piéces jointes, envoyer le mail)

Exemples en mathématiques

e  Déterminer graphiquement 1’image d’un nombre par une fonction connaissant sa représentation graphique
e Construire un triangle équilatéral de coté 3 cm

e Résoudre une équation

Calculer la moyenne d’une série statistique

ExemplesN°1. Calculer la moyenne de deux nombres

CASIO TI
Début « créer un programme » Moyenne 1 Moyenne 1
ENTREES Saisir le 1¥ nombre A ?7——A Input A
Saisir le 2" nombre B 7—B Input B
TRAITEMENT | Calculer la moyenne (A+B)2——M (A+B)2——M
M= (A+B)/2
SORTIE Afficher M M4 Disp M
N°2. Calculer la moyenne de deux nombres (amélioration pour un programme « plus parlant »)
CASIO TI
Début « créer un programme » Moyenne 2 Moyenne 2
ENTREES Saisir le 1¥ nombre A « entrer nbl »? ———A Input « entrer nbl » , A
Saisir le 2" nombre B « entrer nb2 »? ——B Input« entrer nb2 » , B
TRAITEMENT | Calculer la moyenne (A+B)2—M (A+B)2——M
M= (A+B)/2
SORTIE Afficher M « la moyenne est » :Md Disp « la moyenne est », M
N°3 Calculer les coordonnées du milieu I d’un segment [AB] et la distance AB connaissant les coordonnées de A et B
CASIO TI
Début « créer un programme » MILIEU DIST MILIEU DIST
ENTREES Saisir les coordonnées de A « XA »? —>X Input « XA=», X
et B:xA,yAxB,yB «YA»?—Y II‘]';Put . ;fcg: » Y
9 put « XB=», Z
Z g :{) ? Input « YB=», T
TRAITEMENT | Calculer X+Z)2——U X+2)2——U
Xl =(xA+xB)/2 (Y+T)2——V (Y+T)2——V
yI=(yA+yB)/2 (Z-XyHT-Y)>—E (Z-X)HT-Y)——E
E=(xB—xA)*+H(yB—yA)’
SORTIE Afficher xI et yI « MILIEU » Disp « MILIEU »
Afficher distance \/'E « (xLyI)= » - Disp « XLYD=»,U,V
Afficher distance”E U4 Panse
\Z] Disp « DISTANCE= »\[E

« DISTANCE = »

VE4

« DISTANCEZ= »

Disp « DISTANCE*= »,E




N°4 Exprimer une condition alternative
Soit la fonction f définie par : si x <0 alors Ax) =1 -3x
et six=0alorsfix)=3x+1

CASIO TI
Début « créer un programme » Fonction Fonction
ENTREES Saisir x « X=y» ?—X Input« X= »,X
TRAITEMENT | Six<0 IfX<0 fX<0
Alorsy=1-3x Then 1-3x——Y Then
Sinon Else 3x+1—Y 1-3x——Y
y=3x+1 IfEnd Else
3x+l——Y
End
SORTIE Afficher y «Y=» Disp« Y=»Y
Y4
N°5 Critére de colinéarité de deux vecteurs z et v définis par leurs coordonnées
CASIO TI
Début « créer un programme »
ENTREES . >
Saisir les coordonnées de u
—
et v . X, Y,ZT
TRAITEMENT | Calculer
SORTIE
N°6 Equation réduite de la droite (AB) les points A et B étant définis par leurs coordonnées
CASIO TI
Début « créer un programme »
ENTREES Saisir les coordonnées de A

XetYetcellesde B: ZetT

TRAITEMENT
SORTIE




